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	教育背景 

	2023.9-至今                                星海音乐学院                       录音工程|本科

	· 主修课程：录音基础 音频分析 混音技术 母带处理与风格化分析 游戏音频 曲式与作品分析 数字音频与工作站
· 学习成绩：专业课成绩位列专业前15%。

	实习经历

	2026.01-2026.03                             成都星线传媒有限公司                音乐制作实习生

	· 全链路参与单曲制作（编曲/录音/混音），具备棚录与人声拟音素材实操经验；协调多方需求，保障音频资源按期交付
· 在职期间完成艺人CloudWang王云最新个人音乐企划三首单曲的编曲 录音 混音 音频编辑
· 为公司打通AIGC音乐生成结合实际音乐创作的工作流

	项目经历 

	2025.09-2026.05                            Unity × Wwise 游戏音频系统          个人作品集项目
· 在 Unity FPS 场景中集成 Wwise，实现 Switch 脚步声切换、State Machine BGM 状态切换、RTPC 心跳参数控制，覆盖三大核心机制
· 独立完成 SoundBank 管理与 C# 事件脚本接入；排查同步与时序问题，保障音频事件 100% 稳定触发，项目已纳入在线作品集

2024.12                                     曹侃六重奏个人音乐会                  调音助理
· 完成 21 路通道麦克风 Set Up 与信号链配置，现场调音与多轨同步录音双线并行执行，保障演出全程零中断
· 积累大型现场录音实操经验，掌握多声部复杂声场下的拾音布置、增益管理与实时音场监听能力

2025.09-2025.11                           “混出名堂”混音挑战赛                 个人参赛     

	· 针对多轨素材完成全流程混音：音准/节奏精修、平行压缩、多层空间混响声场构建
· 全程独立制作，作品进入复赛（全国赛段）

	技能介绍

	· Wwise：SoundBank管理、Switch / State / RTPC 参数控制、Interactive Music；
· Unity C# 事件脚本接入，具备 AI 辅助技术落地的工作方式，借助 AI 编程工具创作自动化流程 
· DAW：Pro Tools / Logic Pro / FL Studio（均精通）；Ableton Live Reaper
· 混音与后期：EQ、动态处理、空间设计（Reverb/Delay）；熟悉 iZotope、Waves、SoundToys 插件
· 录音与音效：棚录实操（人声录制/编辑）、信号链配置；Foley 拟音采样与素材处理；可独立完成编曲制作全链路

	自我评价 

	· 录音工程专业，自主实践 Wwise × Unity 集成，具备音效设计到引擎接入的完整落地能力；重视音频资源规范管理，有跨角色协作经验，
· 自主学习Wwise101官方课程，对行业一线新技术保持热情，关注 Wwise/FMOD 技术动向，持续提升游戏音频专业深度
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